
26. 建造！ 
瓦楞纸轻便、耐用——

它还可以用于建筑，随您喜欢！请将破损的盒子放到回收容器中！ 
 
27. 森林明星 
森林也是很多歌曲的题材。请聆听和歌唱芬兰的森林歌曲吧！ 
 
28. 是否要去森林？ 
搜索一下您想要去的远足目的地，就去森林吧！ 
 
29. 恢复体力！ 
森林有改善效果，这是可以证明的。握住手柄，至少保持10秒钟，

感受一下城市和森林视频对您脉搏的影响！视频可按按钮进行变换

。 
 
30. 最喜爱的森林 
人们会喜欢不同的森林。通过按图下方的按钮来评选出您最喜爱的

森林！ 
 
31. 测试一下您与森林的关系！ 
我们所有人都与森林有不同的关系——测试一下您自己的！ 
 
32. 窥探 
在森林里度过闲暇时光是很美好的。向网络摄像头窥探一下——

森林里现在是怎样的？ 
 
33. 美味当前 
除了树木，浆果和蘑菇是森林最重要的产品。探查一下芬兰采摘了

多少浆果和蘑菇，并且这些能够被采摘多少！ 
 
34. 每个男人和女人 
在芬兰可以自由地在所有人的森林里走动——

但不得做任何事情。移动一下护林员的脚——什么、在哪是允许的？ 
 
35. 都能从树中获得什么？ 
冰淇淋和树究竟是怎样联系到一起的呢？可以将盒子的红点对准RFI
D读写器来阅读配有RFID标识的纸盒，研究一下都能从森林得到些什

么！（无俄语文字） 
 
36. 您能认出来吗？ 
和您的伙伴对玩——谁能最快认出木材工具？（无俄语问题） 
 
37. 多种木材 
掂量、敲打、体验和触摸一下不同的木块！ 
 
38. 推陈出新！ 

石油耗尽——

我们怎样用木制品来取代石油呢？从积木中设计您的建议，按按钮

来形成您的最终结果图！ 
 
39. 有机肉类！ 
在模拟器上体验一下您的狩猎技能！ 
 
通过枪支射击来完成目标选择——想象一下枪支就是电脑的鼠标！ 
每次只能单枪射击。 
通过射击来选择您想要的练习。 
首先要校准您的枪支，对白方形里的校准圆圈进行射击，之后再对

校准目标进行射击。 
通过射击门的图案您总能后退。 
不要对准您的伙伴！ 
 
40. 森林中的美 
在城市日常生活、物品和观念里也会见到森林的踪影。浏览一下芬

兰当代民俗文化中的森林现象！ 
 
41. 安全地迷路！ 
森林也是可怕的。走进来——

森林唤醒了您的什么？您可以找到出路么？ 
 
42. 从森林中寻找到什么？ 
有人将森林用作垃圾场。研究一下，从森林中会寻找到什么！ 
 
43. 我的大自然千丝万缕 
耶尼·于利尼瓦（Jenni Yliniva）和阿娜里卡·奎斯特（Annariikka 
Qwist）2011作品 
材料是林政管理（Metsähallitus）公司的老地图 
 
44. 
芬兰最大的松树 
芬兰最大的云杉 
芬兰最大的桦树 
 
45. 到达目的地 
将木材从森林运到消费者那里需要复杂的运输信息系统。通过远程

遥控的卡车来测试一下您能否发出木材！ 
 
46. 木质建筑 
芬兰修建了大量木质的——现在也是大型的建筑，例如皮尔凯大楼。 
聆听一下您在木建筑中的感觉！ 

 

 



1. 欢迎来到萨汉佩莱（Sahanperälle）！ 
萨汉佩莱（Sahanperä）区位于皮尔凯（Pilke）附近，早前具有危险

性，因20世纪初的锯木厂而得名。这把刀在附近于上世纪初打造完

成——从那开始它就储存着碳！ 
 
2. 可持续利用 
对自然资源的可持续利用可以从四个角度进行分析：经济、生态、社会和文化。努力令可持续利用的因素达到平衡——
协同发展更容易成功！ 
 
3. 北方森林 
芬兰大部分都是北方针叶林。您故乡是怎样的呢？从地图显示屏上

您可以比较一下，气候是如何影响森林植被区分布的。 
 
4.碳汇林 
树木在生长过程中会吸收大气中的二氧化碳，并减缓气候变化。从

墙壁上可观察真实的树木对碳的实时吸附过程。在屏幕上您还可以

对环境进行改变，并看到这种改变如何影响碳的吸附！ 
 
5. 森林时间 
森林的时间要比人类的时间慢。另一方面，芬兰森林在生长期每秒

生长16立方米的树木——

差不多跟这个塔一样！从窗口窥视一下，看一看森林的时间和人类

的时间。 
 
6.树木就是工厂 
树木本身就是对自身起建设作用的生物化学工厂，通过太阳能对水

和二氧化碳进行光合作用，生成糖分和氧气。将水和二氧化碳带入

正确的地方，这样您就会看到生成什么！ 
 
7. 定义 
“森林”这个词在不同的语言和不同的文化中是什么意思呢？在网

上进行搜索，用不同语言的森林一词可以找到何种图片！通过光标

键您可以浏览语言，搜索开始按>-按钮。 
 
8. 树的各部分（上部） 
树皮、内皮、新生层、年轮、春材、夏材、心材、边材、幼龄材、

主根茎、根端材、中段原木、梢端原木、纤维部分、梢端物/采伐残

留物。 
 
9. 地表以下 
土壤会决定要将何种树种种植在何地。转圈，将属于相同森林类型

的土壤、地被植物和树种连接在一起。 
 
树丛型北方森林 

新鲜型北方森林 
干燥型北方森林 
 
10. 芬兰北部树种 
芬兰北部生长着九个天然树种。 
 
松树（Pinus Sylvestris） 
云杉（Picea abies） 
桦树（Betula pendula ja Betula pubescens） 
杜松（Juniperus communis） 
欧洲山杨（Populus tremula） 
灰桤木（Alnus incana） 
欧洲花楸（Sorbus aucuparia） 
稠李（Prunus padus） 
黄花柳（Salix caprea） 
 
11. 森林的开端 
用电子显微镜来研究一下林木的松果、种子和幼苗！体验一下植树机（Pottiputki） 
12. 有多少树木？ 
要对森林的使用作出决定就要知道森林的数量。激光扫描对此是最

新的方法。步入光束并等待——

当黄光熄灭时您就可以被“激光扫描”了！ 
 
13. 森林的生命周期 
让西洋镜旋转并观察，森林是如何循环生长的！幼苗——年轻林——

长成林——成熟林和森林再生。 
 
14. 哪种森林？ 
 
将层次拉到森林图片上面并研究一下，怎样用很多不同的方式来看

同一个森林——用林学、狩猎者和蘑菇采摘者的视角来观察…… 
 
15. Ponsse Ergo收割机 
爬上收割机，体验一下它的工作环境是多么得整洁！ 
 
16. 变化的风景 
通过光标键旋转镜头，研究一下不同的森林处理方式。远观和近看

时会显示为什么样？ 
 
A. 孔状伐 
B.皆伐 
C. 择伐 
 
17. 树倒下了！ 

体验一下不同的林业工具——您是否能让锯嗡嗡作响？ 
 

18. 可持续 
认证标志保证森林的可持续利用。如果您愿意，可以用放大镜更详细地研究一下认证系统的严格条件。 
19. 威胁 
按下按钮，体验一下森林的各种威胁因素。您可以骑一下松树橡皮

虫！ 
（按键文字：森林火灾、风暴、麋鹿、昆虫、鼹鼠、降雪和冰霜） 
 
20. 投身林业？ 
森林提供了许多种工作。向窗口窥视一下——看看您是否适合林业？ 
 
21. 森林产业链 
森林依旧是芬兰人工作和生计的重要来源。将林业的动因齿轮放到

相应位置——您是否能让芬兰的齿轮转起来呢？ 
 
22. 锯 
将木材截面锯为2寸×4寸与从中间锯开是非常不同的情况。木板的种

类数以千计。研究一下锯的产品种类，并从不同方面看一下锯成品

的特点。 
 
附注：芬兰锯的年产量如这面墙大小，可以形成5000千米长的墙壁

！ 
 
23. 纸与纸？ 
关于纸张可以找到数以千计的不同名称和不同用途。研究和体验一

下不同的纸张质量——您可以将什么样的纸用于什么用途？ 
 
24. 生物炼制厂 
研究一下锯业、纸业和机械纸浆业的旁支产出品和未来的可能性！

点击按钮，您可以使碾磨机运转起来，用脚踏板可以使浆状物旋转

，液体流动。 
 
25. 还可以循环！ 
相同的纸纤维甚至可以重复使用7次！ 
瓦楞纸板 
纸张 
纸板 
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